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本書では、パースプランナーの基本的な使い方を紹介しています。 
 

パソコン初心者の方やパースプランナーを購入しても使いこなせるか

不安な方は、ここで説明する内容に沿って操作を行って下さい。 
 

驚くほど簡単にパースが描けることが実感できます。 
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「パースプランナー」を使うには、マウス操作が必須です。マウスを思い通りに使えるようになれば、

それだけでパソコンの基本的な操作を覚えたことになります。マウスの使い方をはじめに理解してお

きましょう。 
 
●マウスの持ち方 
 

 
 
●マウスの動かし方 
  
 
 

                    
 
 
 
 

●ボタンの使い方 
 

■ポイント 
 

マウスを動かし、マ

ポインタを目的の

位置に合わせるこ

と  

 ■ クリック 
 

マウスポインタを目的の位置に

合わせて、マウスのボタンをすば

やく１回押して離すこと  

     
■ダブルクリック 
 

マウスポインタを目的の位置に

合わせて、マウスのボタンをす

ばやく２回押して離すこと 
 

 ■ドラッグ 
 

マウスのボタンを押

したままマウスポイ

ンタを移動し、最後

にボタンを離すこと  
 

中指はマウスの右

ボタンに合わせる 
人差し指はマウスの

左ボタンに合わせる 

机の上など平らな場所に

のせて滑らすように使う 

手の平は軽くマウス

に当てるようにする 

マウスを動かす場所がせまいときは、

一旦マウスを宙に浮かせて動かしやす

い位置まで戻す 

右方向に動かすと、

マウスポインタは右

方向に動く 

前方（マウスのボタンのある

方）に動かすと、マウスポイ

ンタは上方向に動く 

後方（マウスのボタンのない

方）に動かすと、マウスポインタ

は下方向に動く 

左方向に動かすと、

マウスポインタは左

方向に動く 
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本書では、以下のパースを描くのを最終目的としています。 
 

何も考えずに本書の内容に沿って操作していただければ、どなたでも以下のパ

ースが簡単に描けます！！ 
 

所要時間は、およそ３０分です。 
 
 

 
 

 
今から３０分後には、パースは出来上がり「パースプランナー」の使い易さと

素晴らしさが実感していただけると思います。 
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  ウィンドウズの画面上に表示されている「パースプランナー」のアイコンをダブルクリック（マウスの左ボタ

ンを素早く２回押す）します。 
   

  
 

   

以下の画面が表示されますので、 をマウスの左ボタンで押します。 
 

   

 
 

   

以下の画面が表示されますので、 （新規作成）をマウスの左ボタンで押します。 
 

   

 
 

   

「パースプランナー」が起動されて、以下の画面が表示されます。 
 

   

 
 

パースプランナーを起動しましょう 

1 

2 

3 

4 
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  起動した「パースプランナー」の右下をご確認下さい。もし、下記の左の図のように日本語入力システムが重

なっている場合は、日本語入力システムの移動が必要です。 
   

     
 

日本語入力システムの移動方法 
 

日本語入力システムの前部分にマウスカーソルを移動して、マウス

カーソルが になりましたら、マウスの左ボタンを押したまま、マ

ウスを移動すると日本語入力システムを任意の場所へ移動すること

ができます。 

 

   
 
 
 
 

 
 

 

 
 

  「パースプランナー」を起動した直後、方眼紙状のマス目の１つは 910mm に設定されています。 
本書で説明している図面は、455mm のマス目で作成していますので、以下の手順でマス目を 910mm から 455
ｍｍに変更して下さい。 
 

● 「パースプランナー」のウィンドウ右下の ボタンをマウスの左ボタンで１回押すと、横の数字が 910 
から 455 になり、画面のマス目が細かくなってマス目の変更が行われます。 

   

         
 

 
 
 
 
 
  部屋（和室）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 

青色の破線が６帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押して和室を描画します。 
   

                   
 

 

 ※    は、マウス操作を分かり易くするために本書で記述しております。実際の画面には表示されませんので 
ご注意下さい。 

パースを描く前に 

部屋を描きましょう    

日本語入力システムが

重なっている状態 
日本語入力システムが

重なっていない状態 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。 

1 
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画面左に配置された部屋のダイアログの上に配置されている“多角”（ ）をマウスの左

ボタンで押して選択します。 
   

 
 

 

画面左に配置された部屋のダイアログから“ＬＤＫ”をマウスの左ボタンを押して選択し

ます。（以降の手順で部屋の切り替えが必要な場合は、★で示します。） 
 

  部屋（ＬＤＫ）を描く始点（始まりの位置）を決めてマウスの左ボタンを押した後、①～⑥の順で描画します。 
①～⑥の手順で壁が一周すると、ＬＤＫが描画されます。 

   

                 
 

                 
 

         
   

 

 
 

 

画面左に配置された部屋のダイアログの上に配置されている“矩形”（ ）をマウスの左

ボタンで押して選択します。 

①  上方向へ 3640mm
マウスを移動後、マウス

の左ボタンを押します。

②  左方向へ 4550mm
マウスを移動後、マウス

の左ボタンを押します。

③  下方向へ 1365mm
マウスを移動後、マウス

の左ボタンを押します。

④  右方向へ 1820mm
マウスを移動後、マウス

の左ボタンを押します。

⑤  下方向へ 2275mm
マウスを移動後、マウス

の左ボタンを押します。

⑥  右方向へ 2730mm
マウスを移動後、マウス

の左ボタンを押します。

多角のＬＤＫ７.５帖

が完成！ 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体 
部分のみを持ってマウスを動かして下さい。 

始点 

2 
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  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“浴室”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（浴室）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が１.５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押して浴室を描画します。 

   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“トイレ”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（トイレ）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が０.７５帖間の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押してトイレを描画します。 

   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“階段”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（階段）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が１帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押します。 

   

                      
 
 

始点 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

始点 

3 

4 

5 
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  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“ローカ”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（廊下）を描く始点（始まりの位置）を決めてマウスの左ボタンを押した後、①～⑥の順で描画します。

（廊下の描き方は、先に説明したＬＤＫの部屋を描いた時の応用です。 ⇒ ６ページを参照） 
   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“玄関”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（玄関）を描く始点（始まりの位置）を決めてマウスの左ボタンを押した後、①～④の順で描画します。

（玄関の描き方は、先に説明したＬＤＫの部屋を描いた時の応用です。 ⇒ ６ページを参照） 
   

                 
 

  

画面左に配置された部屋のダイアログの上に配置されている“矩形”（ ）をマウスの左ボタンで押して選択します。 
  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“ポーチ”をマウスの左ボタンで押して選択します。 

部屋（ポーチ）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が０.７５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押します。 

   

                 

⑤ 

⑥ 

④

③ 

② 
① 

① 
② 

③ 
④

始点 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

6 

7 

8 
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続いて、２階の部屋を作成します。「パースプランナー」のウィンドウ右下

の  をマウスの左ボタンで押して、描画を行う階を切り替えます。 
 

 
 

階の切り替えが行われると、これまで描いてきた１階部分が右図のようにグ

レースケール（灰色の線）で表示されます。 
 
 

 
 

 

 

 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“和室”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（和室）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が６帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押して和室を描画します。 

   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“押入”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（押入）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が１.５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押して押入を描画します。 

   

                 
 

始点 

始点 

２階を描く時は、１階の影に沿って描くようにして下さい。 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

9 

10
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  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“洋室”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（洋室）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が６帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押して洋室を描画します。 

   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“ホール”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（ホール）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が０.５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押してホールを描画します。 

   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“階段”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（階段）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が０.５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押します。 

   

                 
 

始点 

始点 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

11

12

13
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  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“クローゼット”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（クローゼット）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が０.５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押してクローゼットを描画します。 

   

                 
 

  ★ 画面左に表示されている部屋名の一覧から“バルコニー”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
部屋（バルコニー）を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、右斜め下方向へマウスを移動します。 
青色の破線が２.５帖の大きさになりましたら、マウスの左ボタンを押してバルコニーを描画します。 

   

                 
 
 

 

 
 
 

 
「パースプランナー」のウィンドウ右下の をマウスの左ボタンで押し

て、描画を行う階を１階に戻して下さい。 
 
次のステップからは、以下の内容を説明します。 
 
● 階段の描き方（１２ページ ～ １３ページ） 
● 建具の描き方（１４ページ ～ １７ページ） 
● 備品の描き方（１８ページ ～ ２０ページ） 
● 外構の描き方（２１ページ ～ ２２ページ） 
● パースの表示（２３ページ ～ ２５ページ） 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

始点 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

14

15
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「パースプランナー」の上部に配置されているツールバーから （階

段パターン）をマウスの左ボタンで押して階段の描画モードに切り替

えて下さい。 
 
※ 階段の描画モードに切り替わると、右図の「階段パターン」ダイア 

ログが「パースプランナー」の画面左上に表示されます。  
 

 

 
  階段を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、①～③の順で階段を描画します。 

 

※ 通常、階段の登り口となる壁が始点となります。 
   

          
 
 
 

          
 
 

階段を描きましょう 

② 壁沿い(上方向)へ 1820mm
マウスを移動後、マウスの左

ボタンを押します。 

③ 階段パターンダイアログ

の[確定]ボタンをマウスの左

ボタンで押します。 

始点 

① 階段を描く始点の位置で

マウスの左ボタンを押しま

す。 

[確定]ボタンを押すためにマウス

カーソルを移動すると、マウスカ

ーソルの移動にあわせて青い線が

引かれますが気にせずに操作を行

って下さい。 

 
１階の階段が完成！ 

1 



 － 13 － 

続いて、２階の階段を作成します。「パースプランナー」のウィンドウ右下の をマ

ウスの左ボタンで押して、描画を行う階を切り替えます。 
 
  階段を描く始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、①～③の順で階段を描画します。 

 

※ 通常、階段の降り口となる壁が始点となります。 
   

          
 
 
 

          

 
 
「パースプランナー」のウィンドウ右下の をマウスの左ボタンで押して、描画を行

う階を１階に戻します。 
 
 
 
 
 
 
 
 

② 壁沿い(下方向)へ 910mm
マウスを移動後、マウスの左

ボタンを押します。 

③ 階段パターンダイアログ

の描画方向から「左（回り）」

を選択後、 [確定]ボタンをマ

ウスの左ボタンで押します。 

始点 

① 階段を描く始点の位置で

マウスの左ボタンを押しま

す。 

[確定]ボタンを押すためにマウス

カーソルを移動すると、マウスカ

ーソルの移動にあわせて青い線が

引かれますが気にせずに操作を行

って下さい。 

 
２階の階段が完成！ 

 

2 
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「パースプランナー」の上部に配置されているツールバーから

（建具入力）をマウスの左ボタンで押して建具の描画モー

ドに切り替えて下さい。 
 
※ 建具の描画モードに切り替わると、右図の「建具」ダイア 

ログが「パースプランナー」の画面上に表示されます。 

 
 

 
 

  建具の設置を行う部屋の壁の上に始点を決めてマウスの左ボタンを押した後、終点となる位置にマウスを動か

してマウスの左ボタンを押すと、赤色の建具（引違いサッシ）が設置されます。 
赤色の建具が表示された後、マウスの左ボタンを押すと確定されて引違いサッシが設置されます。 

   

                 
 

１階には、上記以外に以下の３個所に「引違いサッシ」が設置されています。 
ここで説明した手順を参考に残りの「引違いサッシ」を設置して下さい。 
 

 
 

 

 

 

 

 

建具を描きましょう 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

始点 

1 
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建具のダイアログから をマウスの左ボタンで押して、玄関ドアの建具を選択します。 
 

 

建具（玄関ドア）の設置を行う部屋（玄関）の壁の上に始点を決めてマウスの左ボタンを

押した後、終点となる位置にマウスを動かしてマウスの左ボタンを押すと、赤色の建具（玄

関ドア）が設置されます。赤色の建具が表示された後、マウスの左ボタンを押すと確定さ

れて玄関ドアが設置されます。 
 

※ 玄関ドアのように、ドアの開く向きや方向の概念がある建具は、赤色の建具が表示され 
た後、マウスを前後左右へ移動することにより、「内開き」、「外開き」を切り替えること

ができます。 
  

   

                 
 
  

 

 

建具のダイアログから をマウスの左ボタンで押して、片開きドアの建具を選択します。 
 

 

建具（片開きドア）の設置を行う部屋（トイレ）の壁の上に始点を決めてマウスの左ボタ

ンを押した後、終点となる位置にマウスを動かしてマウスの左ボタンを押すと、赤色の建

具（片開きドア）が設置されます。赤色の建具が表示された後、マウスの左ボタンを押す

と確定されて片開きドアが設置されます。 
 

※ 片開きドアのように、ドアの開く向きや方向の概念がある建具は、赤色の建具が表示さ 
れた後、マウスを前後左右へ移動することにより、「内開き」、「外開き」を切り替えるこ

とができます。 
  

   

                 
 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

始点 

始点 

2 

3 
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以降、本書の図面を完成させるのに必要な建具の選択と個所について説明します。 
基本的な建具の描き方は、先に説明した手順 ～  と同じです。 
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「パースプランナー」のウィンドウ右下の をマウスの左ボタンで押して、描画を

行う階を切り替え、２階の部屋も同様に建具の設置を行って下さい。 
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「パースプランナー」の上部に配置されているツールバーから

（備品入力）をマウスの左ボタンで押して備品の描画モー

ドに切り替えて下さい。 
 
※ 備品の描画モードに切り替わると、右図の「備品」ダイア 

ログが「パースプランナー」の画面左上に表示されます。 

 
 

 

 
  本書で説明しているキッチンの備品は、「システムキッチンＩ型 2000」です。 

 

尚、配置するキッチンの種類は備品ダイアログの  または、  をマウスの左ボタンで押すことにより変更す

ることができます。 
 

                   
 

  ① キッチンの設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルに選択した赤いキッチンの絵が付きます）を 
移動してマウスの左ボタンを押した後、円を描くようにマウスを操作してキッチンの設置角度を指定します。 

 

② キッチンの設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押してキッチンの設置を確定します。 
   

     

 
 
 

 

備品( キッチン、バスタブ、トイレ )を描きましょう    

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

1 
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をマウスの左ボタンで押して設置する

備品の種類を「バスタブ」へ変更します。 
 

 
 
 

 
 

        
 
 

本書で説明しているバスタブの備品は、「バスタブ 0.75 坪用」です。 
 

尚、配置するバスタブの種類は備品ダイアログの  または、  を
マウスの左ボタンで押すことにより変更することができます。          
 

                 

  ① 備品の設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルには選択した赤いバスタブの絵が付きます）を 
  移動してマウスの左ボタンを押した後、バスタブの設置角度を指定します。 
 

② バスタブの設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押してバスタブの設置を確定します。 
   

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

2 
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 をマウスの左ボタンで押して設置する

備品の種類を「トイレ」へ変更します。 
 

 
 
 

 
 

        
 
 

本書で説明しているトイレの備品は、「トイレ」です。 
 

尚、配置するトイレの種類は備品ダイアログの  または、  を
マウスの左ボタンで押すことにより変更することができます。          
 

                 

  ① トイレの設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルには選択した黒いトイレの絵が付きます）を 
移動してマウスの左ボタンを押した後、円を描くようにマウスを操作してトイレの設置角度を指定します。 

 

② トイレの設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押してトイレの設置を確定します。 
   

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

始点 

マウスの移動時は、ボタンを押さずに胴体部分のみを持ってマウスを動かして下さい。

3 
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「パースプランナー」の上部に配置されているツールバーから

（外構入力）をマウスの左ボタンで押して外構の描画モー

ドに切り替えて下さい。 
 
※ 外構の描画モードに切り替わると、右図の「外構」ダイア 

ログが「パースプランナー」の画面上に表示されます。 
 

※ 外構の描画モードに切り替わると、描画中の間取り図が 
グレー表示になります。 
 

 
 

 

 
  

★ 画面左に表示されている外構の一覧から“セダン２.tdd”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
 

① 外構の設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルには赤い車の絵が付きます）を移動してマウス 
  の左ボタンを押した後、車の設置角度を指定します。 
 

② 車の設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押して車の設置を確定します。 

 

 

  

   

 
  

★ 画面左に表示されている外構の一覧から“カーポート(１台用両足支柱).tdd”をマウスの左ボタンで押し 
 て選択します。 

 

① 外構の設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルにはカーポートの絵が付きます）を移動して 
  マウスの左ボタンを押した後、カーポートの設置角度を指定します。 
 

② カーポートの設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押してカーポートの設置を確定します。 

   

   
 

外溝( 車、カーポート、樹木 )を描きましょう 

始点 

始点 

1 

2 
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★ 画面左に表示されている外構の一覧から“高木.tdd”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
 

① 外構の設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルには高木の絵が付きます）を移動してマウスの 
  左ボタンを押した後、高木の設置角度を指定します。 
 

② 高木の設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押して高木の設置を確定します。 

   

   

 
  

★ 画面左に表示されている外構の一覧から“木 2500.es3”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
 

① 外構の設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルには木の絵が付きます）を移動してマウスの 
  左ボタンを押した後、木の設置角度を指定します。 
 

② 木の設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押して木の設置を確定します。 

   

   

 
  

★ 画面左に表示されている外構の一覧から“木 1500.es3”をマウスの左ボタンで押して選択します。 
 

① 外構の設置を行う始点にマウスカーソル（マウスカーソルには木の絵が付きます）を移動してマウスの 
  左ボタンを押した後、木の設置角度を指定します。 
 

② 木の設置角度が決まりましたら、マウスの左ボタンを押して木の設置を確定します。 

   

   

 

 

始点 

始点 

始点 

3 

4 

5 
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パースプランナー上部に配置されているツールバーの をマウスの左ボタンで押します。 
 

   

 
 

を押すと、以下の生成中を表す画面が表示されてパースの作成が行われます。 

 

 
 

  
パースの作成が完了すると、パースウィンドウが起動され立体図が表示されます。 
 

※ パースの起動直後は、ワイヤーフレーム（骨組み）で出力されます。 

以下の描画領域（①）の上にマウスカーソルを合わせてマウスの左ボタンを押すと、テクスチャ（色や模様）

が反映された立体図になります。 
   

 
 
 

 

パースを立ち上げましょう 

1 

2 
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● パースの大きさを調節するには… 
 

  

① パースの描画ウィンドウの右部に配置されている ボタンを押します。 
 

② 描画領域にマウスカーソルを合わせてマウスの左ボタンを押し、マウスの左ボタンを押したままマウス 
 カーソルを下方向に移動すると、パースを拡大することができます。 

   

    

 

● パースの角度(左右方向)を変更するには… 
 

  

① パースの描画ウィンドウの右部に配置されている ボタンを押します。 
 

② 描画領域にマウスカーソルを合わせてマウスの左ボタンを押し、マウスの左ボタンを押したままマウス 
 カーソルを上方向または下方向に移動すると、パースの上下方向の視点を変更することができます。 

   

    

 

● パースの角度(上下方向)を変更するには… 
 

  

① パースの描画ウィンドウの右部に配置されている ボタンを押します。 
 

② 描画領域にマウスカーソルを合わせてマウスの左ボタンを押し、マウスの左ボタンを押したままマウス 
 カーソルを上方向または下方向に移動すると、パースの上下方向の視点を変更することができます。 
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● 内観を表示するには… 
 

   

パースの描画ウィンドウの上部に配置されている ボタンを押すと、パースの内観図を表示することができます。 
 

   

    

 

● 内観の視点(前後)を変更するには… 
 

  

① パースの描画ウィンドウの右部に配置されている ボタンを押します。 
 

② 描画領域にマウスカーソルを合わせてマウスの左ボタンを押し、マウスの左ボタンを押したままマウス 
 カーソルを上方向または下方向に移動すると、内観の前後の視点を変更することができます。 

   

    

 

● 内観の視点(左右)を変更するには… 
 

  

① パースの描画ウィンドウの右部に配置されている ボタンを押します。 
 

② 描画領域にマウスカーソルを合わせてマウスの左ボタンを押し、マウスの左ボタンを押したままマウス 
 カーソルを上方向または下方向に移動すると、内観の左右の視点を変更することができます。 
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本書は、パースプランナーを使って簡単にパースを描けるように説明しているマニュアルです。 
 
本書で説明した内容は、パースプランナーの機能の一部を説明しただけとなりますので、パースプラン

ナーの他の機能や操作方法については、パースプランナーの詳細な内容を記述した別冊のマニュアルを

ご覧下さい。 
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